Smocza straz jest grg RPG inspirowang klasycznymi grami typu Dragon Quest
Naszym zadaniem jest pokonanie ztowieszczego smoka terroryzujacego swiat.

I. Menu Gtéwne

SMOCZA STRAZ

NOWA GRA

1. Przycisk ten pozwala na rozpoczecie gry

Il. Mapa swiata




1. Nasza postac.
2. Wejscie do wioski

Mozemy poruszac sie przy pomocy przyciskéw WASD
Jedno z pierwszych naszych czynnosci powinno by¢ udanie sie do wioski
I1l. Menu

Mozemy otwozy¢ menu przy pomocy przycisku Esc

1

POWRGT

POSTAG Gtosnosé Dzwighu

—

ERWIPUNER

Powrét do Meny

W lewym panelu znajdujg sie przyciski przenoszace do réznych sekcji menu
W prawym panelu znajduje sie zawartos¢ wtasnie wbranej sekcji menu
Wyjscie z menu

Menu postaci

Menu ekwipunku

ok wnN P

Menu menu
Zawarto$¢ menu menu
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Suwak zmiany gtos$nosci dzwieku
8. Pzycisk wyjscia do menu gtéwnego
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11.
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LEWEL: 1

DOSWIACZENIE: @ / 108

POWRGT

ZVYCIE: 25 425
POSTAC

OBRONA: 2

ERLJIPUNER

ATAK: 18

Zawarto$¢ menu postaci

Obeny poziom postaci

llo$¢ doswiadczenia (Obene doswiadczenie / Doswiadczenie potrzebne do zdobycia wyzszego
poziomu)

Poziom zdrowia (Obecne zdrowie / Maksymalne zdrowie)

llosc obrony (Zmniejsza obrazenia otrzymywane przez wrogow)

llos$¢ ataku (Zwieksza zadawane obrazenia)

Sloty na uzbrojenie: wyswitlajg obecnie zatozone uzbrojenie. Uzbrojenie moze zwiekszaé
Zadawane obrazenia i zmiejsza¢ otrzymywane obrazenia. Zyskane bonusy nie sg wyswietlone
w powyzszych polach



15.
16.
17.

18.
19.

20.

ERIPUNER

Ztoto: 4E64a

POWRAGT Drewniany Hetrn

Drewniana zbroja

POSTAC

ERLJIPUNER

Zawarto$¢ menu ekwipunku

llo$¢ posiadanego ztota

Nazwa posiadanego przdmiotu. Wcisciecie tego przycisku spowoduje uzycie przedmiotu
Przycisk usuniecia przedmiotu z ekwipunku, moze by¢ uzyty np. do pozbycia sie starego
uzbrojenia

Przedmiot z biatg nazwa jest uzbrojeniem. Uzycie go spowoduje zaekwipowanie uzbrojenia.
Przedmiot z zielong nazwg jest przedmiotem leczniczym. Uzycie go spowoduje regenejacje
zycia.

Przyciski wykozystywane do pokazania réznych stron ekwipunku.



IV. Wioska

W grze mozemy wejs¢ w interakcje z rdznymi czeSciami Swiata przy pomocy przycisku E
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1. Osoba z ktérg mozemy porozmawiac. Po interakcji wyswietli wiadomos¢.

2. Skrzynka. Po otwarciu skrzynki mozemy zdoby¢ Ztoto lub przedmioty

3. Karczmarz mozemy sie u niego przespac za ztoto. Po przespaniu regeneruje sie ham zycie.
4. Sklepikarka — sprzedaje przedmioty

Witam w sklepie
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Kontynuuj



5. Nazwa sprzedawanego przedmiotu
6. Cena sprzedawanego przedmiotu

V. Walka

Zwiedzajac Swiat mozemy by¢ zaatakowani przez wiele groznych przeciwnikéw

IYCiE: 23 1 25

Ataku;j

Uciekaj

Zostates zaatakowany przez Rycei Rontynuuj

Pokazuje twoje obecne zycie

Przycisk pozwalajgcy na atakowanie wroga

Przycisk pozwalajgcy na ucieczke z walki ktérg nie mozemy wygrac
Nazwa przeciwnika

Zycie przeciwnika

o Uk wnN R

Wiadomosé - pozwala na sledzenie przebiegu walki

Po pokonaniu przeciwnika zyskamy troche punktéw doswiadczenia i ztota. Po zdobyciu odpowiedniej
ilosci punktow doswiadczenia uzyskujemy wyzszy poziom, co zwieksza statystyki naszego bohatera.
Kazdy przeciwnik rowniez ma szanse wyrzuci¢ po pokonaniu jaki$ przydatny przedmiot.

W wypadku gdyby nasz bohater byt pokonany przez przeciwnika, odzyje w ostatniej odwiedzonej
karczmie z 1 punktem zdrowia.

Jezeli przeciwnicy w pdzniejszych strefach okazg sie by¢ zbyt sili dobrym pomystem moze by¢
cofniecie sie i zdobycie wyzszego poziomu lub zdobycie lepszego uzbrojenia.

Mitej zabawy



